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Resumen.

Una importante y nueva cualidad de la universidad de hoy la constituye el hecho de estar
soportada sobre nuevos escenarios tecnoldgicos, donde la computacion y las Tecnologias
de la Informacion y las Comunicaciones (TIC) introducen cambios significativos en el
quehacer académico. El uso de plataformas virtuales para la creacion de cursos en linea esta
revolucionando el mundo educativo actual.

El trabajo contiene una interesante investigacion sobre las Plataformas de Aprendizaje en
Linea, dandose a conocer algunos conceptos de las mismas proporcionados por diferentes
autores, sus caracteristicas principales, estructura, bondades, facilidades, permisiones,
dificultades, las que se exponen a través de una comparacion entre ellas. Se enfatiza en las
cuatro mas usadas actualmente en el mundo entero, es decir, Moodle, Claroline,
Blackboard y ECollege.

Palabras claves: Informatica, Plataforma de aprendizaje, Software libre; Educacion.

Introduccién

El uso de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC’s) estan
revolucionando la actividad educativa mundial con un extraordinario alcance. En Cuba, la
educacién universitaria estd dando paso a novedosas maneras de desarrollar la formacion,
principalmente con el uso de las nuevas tecnologias. Un ejemplo de esto es el uso de
plataformas virtuales para la creacion de cursos en linea, permitiéndole a los profesores
distribuir materiales de aprendizaje; crear y gestionar debates sobre un tema en especifico;
elaborar cuestionarios para exdmenes y evaluarlos; crear glosarios, diccionarios y tareas.

Para los estudiantes también es muy efectivo el uso de estas herramientas, principalmente
porque pueden comunicarse en tiempo real con los deméas estudiantes y profesores
mediante los foros de discusion y asi plantear sus dudas sin tener que moverse
practicamente de sus asientos.

Desarrollo
PLATAFORMAS DE APRENDIZAJE EN LINEA

Pueden ser denominadas de diferentes formas, entre ellas: Plataformas para la
Teleformacion, WebTool, Plataformas Virtuales, Entorno Virtual de Ensefianza-
Aprendizaje, Plataformas de E-Learning, Sistemas de Administracion del Aprendizaje, etc.
Este tipo de plataformas tecnologicas también se conocen como LMS (Learning
Management System).

DIFERENTES CONCEPTOS DE PLATAFORMAS DE APRENDIZAJE EN LINEA

e Una Plataforma de Aprendizaje en Linea es una herramienta tecnolédgica que funciona
ofreciendo un soporte para la ensefianza a distancia o, en otras palabras, es un programa
de computacion que permite distribuir contenidos didacticos y organizar cursos en
linea. (Rigo Lemini, y otros)



e Son programas gque permiten disefiar, elaborar y poner un entorno educativo disponible
en Internet con recursos necesarios para cursar, gestionar, administrar y evaluar las
actividades educativas. (Meléndez Gamez)

e Se pueden definir como una aplicacion informatica disefiada para facilitar la
comunicacion pedagogica entre los participantes en un proceso educativo, sea este
completamente a distancia, presencial, o de una naturaleza mixta que combine ambas
modalidades en diversas proporciones. (Damian)

CARACTERISTICAS DE LAS PLATAFORMAS DE APRENDIZAJE EN LINEA

Hay cuatro caracteristicas basicas e imprescindibles, que cualquier Plataforma de E-
Learning deberia tener: interactividad, flexibilidad, escalabilidad y estandarizacion.

Un Entorno Virtual puede permitir algunas cuestiones fundamentales como compartir
opiniones, experiencias y conocimientos de forma sincrénica o asincrona con otros
alumnos, correccion de exdmenes de forma inmediata y justificacion del motivo por el cual
es correcta o incorrecta la respuesta marcada por el alumno, etc.; ya que han sido
desarrollados especificamente para el ambito educativo. Otras caracteristicas generales
observables en las Plataformas de E-Learning son: codigo abierto e internacionalizacion.

De manera general, deben integrar una serie de componentes que sean de ayuda para llevar
a cabo las acciones formativas a distancia mediante la red funcionando bajo la filosofia
Cliente-Servidor poseyendo una buena interfaz grafica que permita que los usuarios se
desplacen sobre ella sin ninguna dificultad, asi como la posibilidad de realizar el
seguimiento de los alumnos. (Damiéan)

EJEMPLOS DE PLATAFORMAS DE APRENDIZAJE EN LINEA

La eleccidn de la plataforma dependera de los objetivos del curso, de las caracteristicas y
necesidades de los estudiantes y del papel que se atribuya al profesor.

Se pueden encontrar una relacion de plataformas educativas de libre distribucion, entre
ellas: ATutor, Claroline, ClassWeb, CourseWork, Eledge, Jones e-education, KEWL,
Manhattan Virtual Classroom, MimerDesk, Moodle y Whiteboard.

También existen plataformas comerciales utilizadas por instituciones educativas que
decidieron integrar las TIC"s en su modelo pedagdgico, entre ellas se encuentran: ANGEL,
Avilar WebMentor, Blackboard Academic Suite, BSCW, CentraOne, Click2Learn Aspen,
Colloquia, COSE, ECollege, EduSystem, Embanet Hosting WebCT, ETUDES, FirstClass,
Groove WorkSpace, Internet Course Assistant, IntraLearn SME, KnowEdge elLearning
Suite, Teknical Virtual Campus, The Learning Manager, Unicom Academus, Virtual-U y
WeDbCT Vista.

Paralelamente a la comercializacion de herramientas genéricas adaptables, ciertas
organizaciones han preferido desarrollar sus plataformas. En la actualidad coexisten los dos
modelos, tanto los basados en software comercial como los que usan plataformas libres.



A continuacion se hara una breve resefia de cuatro plataformas muy utilizadas a nivel
mundial en varias universidades debido a sus caracteristicas y herramientas que las
diferencian del resto de ellas. (Hamidian, y otros) (Damién)

MOODLE

MOODLE (Modular Object Oriented Distance Learning Environment) es una plataforma
de aprendizaje a distancia (E-Learning) basada en Software Libre y desarrollada en
lenguaje PHP, que cuenta con una grande y creciente base de usuarios, dirigida a la gestion
de cursos en formato electronico, permitiendo a los educadores crear comunidades de
aprendizaje.

Creada por Martin Dougiamas, quien fue administrador de WebCT en la Universidad
Tecnolégica de Curtin, basandose para su disefio en las ideas del constructivismo®. (Elvira
Izurrategui, 2010), constituye una alternativa a las soluciones comerciales como
Blackboard y WebCT, y se distribuye gratuitamente bajo licencia “open source”?.

El entorno de aprendizaje de Moodle cuenta con un disefio modular que hace facil agregar
contenidos que motivan al estudiante. (Escalante, 2004)

La primera version de la herramienta aparecio el 20 de Agosto de 2002 y, a partir de
entonces, han aparecido nuevas versiones de forma continuada. EI nimero de usuarios
registrados aumenta de forma considerable en todo el mundo y esta disponible en més de
75 idiomas. (Elvira lzurrategui, 2010)

A pesar de que el principal objetivo es crear cursos a distancia, también se puede usar para
impartir cursos semipresenciales (curso a distancia con algunas clases presenciales con
profesor) y para cursos totalmente presenciales en los que la plataforma se convierte en una
via para fomentar la comunicacion entre profesor y alumnos. En este Gltimo caso la
plataforma se usa para depositar informacion de la asignatura (apuntes, ejercicios,
examenes antiguos, etc.) y para realizar posibles tutorias virtuales (usando los foros, el
Chat, el correo electronico, etc.), aunque también se pueden usar actividades como
cuestionarios, consultas, etc. (Galvez Galiano)

En Espafia, las universidades han adoptado Moodle masivamente y mdltiples proyectos
institucionales ofrecen apoyo para implementarlo en escuelas e institutos. (CEDDET)

Un sitio Moodle estd compuesto por: Categorias, Cursos, Temas (0 Semanas) Yy
Actividades, tal como se muestra en la Figura 1.1. (Gonzalez de Felipe)

Mas adelante se procedera a explicar cada uno de los elementos que completan un sitio
Moodle, describiendo en cada caso las bondades de la plataforma para el profesor y el
alumno.

L El Constructivismo afirma que el aprendizaje es especialmente efectivo cuando se realiza compartiéndolo
con otras personas.

2 Un programa “open source” es aquel cuyo codigo fuente esta disponible para los usuarios y abierto a
modificaciones.
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Figura 1.1. Esquema de la composicion de Moodle

Categorias

Las categorias son los contenedores de informacion de mas alto nivel, estan formadas por
cursos y sirven para organizarlos de manera que sean mas facilmente localizables por el
alumno en la pantalla inicial de la aplicacion.

Cursos

Los cursos son la parte mas importante de la estructura de Moodle, son creados por los
administradores del sitio y dirigidos por los usuarios que se establezcan como profesores
del curso.

Para que un alumno, dado de alta en el sistema, pueda acceder a un curso debera estar
matriculado en él.

Cuando un administrador crea un curso debe proceder a su configuraciéon mediante un
formulario proporcionado por Moodle en el que se establecen valores para distintos campos
como, por ejemplo: nombre y descripcion; formato del curso (semanal, por temas); nimero
de semanas o temas y fechas en las que permanecera abierto el curso.

Una vez que un curso es creado, la matriculacion la puede llevar a cabo cada usuario de
forma independiente o bien el propio administrador, de forma masiva, sobre un grupo de
usuarios del sistema, definiendo qué usuarios seran profesores y cuales alumnos.

Semanas y Temas

La organizacion de un curso podra llevarse a cabo por semanas o bien por temas, segun la
preferencia del profesorado.



Tras la creacion del curso, su configuracion, y la matriculaciéon de usuarios, estos podran
acceder al mismo y observar una serie de bloques diferenciados que representan las
semanas del curso o temas, segun el formato que se haya establecido. Cada uno de estos
bloques contendrd, a partir del momento en el que el profesor las afiada, distintos tipos de
actividades que los alumnos deberén realizar para su evaluacion.

Actividades

Moodle ofrece la posibilidad de afiadir a cada semana o tema distintos tipos de actividades.
A continuacion se mencionan junto con una breve descripcion aquellas disponibles:

Base de Datos: Permite que los usuarios incorporen datos desde un formulario disefiado por
el profesor.

Chat: Permite conversaciones entre usuarios en tiempo real.

Consulta: Similar a una encuesta, el profesor formula una Unica pregunta y ofrece a los
usuarios distintas elecciones.

Cuestionario: Permite la realizacion de exadmenes de diferente tipo: respuesta multiple,
verdadero/falso y respuestas cortas.

Encuesta: Similar a la consulta, pero con varias preguntas.
Foro: Actividad para el debate entre usuarios de un curso.
Glosario: Permite crear y mantener una lista de definiciones, como un diccionario.

Leccidon: Consiste en una serie de paginas flexibles que ofrecen contenido y preguntas para
el alumno.

Recurso: Admite la presentacién de cualquier contenido digital, Word, PowerPoint, Flash,
video, sonidos, etc.

SCORM: Bloque de material Web empaquetado siguiendo el estandar SCORM de objetos
de aprendizaje.

Taller: Actividad de trabajo en grupo que permite la evaluacién entre estudiantes.
Tarea: Permiten al profesor calificar trabajos enviados por los alumnos.

Wiki: Posibilita la creacion colectiva de documentos en un lenguaje simple de marcas
utilizando un navegador Web.

CLAROLINE

Claroline es una plataforma gratuita de libre distribucién y cddigo abierto, completamente
desarrollada con lenguaje PHP cuyos datos son administrados por una base de datos
MySql. Integra un paquete software de libre distribucién que facilita a las instituciones de



educacion la generacion de sistemas educativos a distancia basados en la aplicacion de las
Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones. (Marifio, y otros)

Claroline se inicio en el afio 2001 por la UCL (Universidad Catolica de Louvain, Bélgica) y
ha sido desarrollado siguiendo las necesidades y experiencia pedagogica de los profesores.
El proyecto fue subvencionado financieramente por la Fondation Louvain.

Desde el 2004, el CERDECAM? esta contribuyendo significativamente al desarrollo de la
plataforma. (Consorcio Claroline, 2008)

Proporciona una lista de herramientas que permiten al profesor:

Escribir la descripcion de un curso.

Publicar documentos en cualquier formato (texto, PDF, HTML, video, etc.).
Administrar foros tanto pablicos como privados.

Desarrollar caminos de aprendizaje.

Creacion de grupos de estudiantes.

Preparar ejercicios online.

Administrar una agenda con tareas y fechas limite.

Publicar anuncios (también por e-mail).

Proponer tareas manejadas a traves de la red.

Ver la estadistica de la actividad de los usuarios.

Usar la herramienta wiki para escribir documentos en colaboracion.

Claroline no es usada Unicamente por escuelas y universidades, también en centros de
formacion, asociaciones y compafiias. La plataforma es adaptable y ofrece un entorno de
trabajo flexible y ajustable. (Consorcio Claroline, 2008)

Esta organizada alrededor del concepto de espacios relacionados con un curso o actividad
pedagogica. Cada espacio provee una lista de herramientas que permite crear contenidos de
aprendizaje y gestion/manejo de actividades de formacion, las cuales se muestran a
continuacién (Consorcio Claroline, 2008) (Fundacion Tripartita para la Formacién en el
Empleo, 2009) (Rodriguez Malmierca):

Descripcion del curso: Permite seleccionar qué caracteristica del curso se quiere describir,
por ejemplo: capacidades, contenidos, soporte, método de evaluacion, etc.

Agenda: Da la posibilidad de programar los eventos que aconteceran durante el curso
(evaluaciones, comienzo de la siguiente unidad, etc.).

Anuncios: Sirve para publicar anuncios, bien para todos los alumnos o bien para usuarios
seleccionados.

Documentos y Enlaces: Aqui estaran colgados todos los documentos o enlaces adicionales
al curso. Se pueden buscar, subir, crear, etc.

¥ Centro de Investigacion y Desarrollo del ECAM (Escuela de Ingenieria Industrial), Bruselas.



Cuestionario: Aqui se puede gestionar todo lo referente a los cuestionarios del curso, por
ejemplo: importar un cuestionario, hacer uno nuevo Yy realizar grupos de preguntas para
asignar tipos de respuesta.

Secuencia de Aprendizaje: Es un conjunto de actividades educativas que coloca el profesor
para que el alumno las realice dentro de la plataforma. Esta herramienta permite medir el
cumplimiento de la actividad, asignando un peso porcentual a cada unidad realizada.

Ejercicios: Esta seccion es un generador de test, que permite crear test de autoevaluacion,
para que los alumnos puedan comprobar sus conocimientos.

Foros: En este apartado se puede crear y buscar un foro.

Grupos: Esta herramienta permite crear grupos de estudiantes. Puede ser una opcion muy
uatil para tener secciones privadas de documentacion y discusion para subgrupos de
participantes en el curso.

Usuarios: Esta es la seccion donde se puede obtener informacion detallada sobre el acceso
de cada uno de los participantes del curso. En ella se pueden exportar, afiadir usuarios y
listas de éstos, inscribir a los alumnos en clases, dar permisos en sus perfiles, gestionar los
grupos o dar de baja todos los estudiantes.

Debate: Esta es la seccion a modo de chat donde se pueden realizar y responder preguntas
generando debates.

Wikis: En este apartado se gestiona todo lo referente a las Wikis. Una Wiki es un sitio Web
cuyas paginas pueden ser editadas por multiples voluntarios a través del navegador Web.
Los usuarios pueden crear, modificar o borrar un mismo texto que comparten.

Editar Lista de Herramientas: Permite activar o desactivar las herramientas que se deseen
utilizar.

Configuraciéon del Curso: Esta opcion permite modificar detalles del curso, eliminarlo por
completo y controlar el acceso a éste.

Estadisticas: Esta informacion solo esta disponible para administradores y profesores,
donde pueden ver las estadisticas, el uso del curso, los navegadores empleados, etc.

BLACKBOARD

Blackboard es una plataforma comercial de aprendizaje en linea creada por la compafiia de
software Blackboard Inc. Permite centralizar una serie de herramientas de “E-Learning”,
como acceso a contenidos, areas para compartir archivos, foros de discusion asincronicos,

aula virtual o “chat”, libro de calificaciones electronico, evaluaciones virtuales y otros.
(Salgado Garcia, 2006)

Entre las posibilidades técnicas de esta plataforma se destacan: (Vidal Puga, 2004)



. Es una herramienta integral y de facil manejo. Integra diferentes herramientas de
informacidn, comunicacion e interaccion conocidas por el profesor, entre ellas el e-mail,
chat, videoconferencia, etc. Su manejo es bastante sencillo, no siendo necesario poseer
amplios conocimientos de informatica pero si se necesita mucha préactica.

. Permite incluir dentro de los contenidos cualquier material, ya sea realizado en
aplicaciones de Microsoft Office (Word, Excel, PowerPoint) o ficheros de graficos,
animaciones, audio y video, etc., permitiendo una integracion de todos. Ademas de poder
ofrecer a los alumnos la oportunidad de acceder directamente a contenidos ubicados en un
CD-ROM.

. Posibilita la actualizacion de la informacion contenida, la cual puede ser
modificada y actualizada de forma sencilla.

. Estructura la informacion en formato hipertextual a través de vinculos asociativos
que enlazan diferentes documentos.

. Facilita el acceso remoto. Tanto los profesores como los alumnos pueden acceder
remotamente al curso en cualquier momento desde cualquier lugar con conexion a Internet.

. Tiene acceso restringido. EI hecho de que para acceder al entorno se necesite un
nombre de usuario y contrasefia, posibilita que la informacion que el profesor coloca esté
solo a disposicion de sus alumnos y de aquellas personas a las que se decida dar acceso a
través de una contrasefia.

. Presenta diferentes niveles de usuarios con privilegios distintos, que van desde el
administrador, que se encarga del mantenimiento del servidor y la administracion de los
cursos; el profesor que construye los contenidos, gestiona la informacion y se
responsabiliza del desarrollo del curso; y el alumno que interactuara con la informacién de
éste.

Las posibilidades para el trabajo del profesor pueden ser maltiples, pero destacan:

. Responde a las necesidades de la actual Sociedad de la Informacién. En la
actualidad, el acceso a la informacién es mucho mayor que en afios anteriores y esta
caracteristica va en aumento. Hoy en dia una de las demandas de la sociedad es la
capacidad para seleccionar y gestionar la informacion. Los alumnos universitarios estan en
constante contacto con las TIC’s, las utilizan en sus tiempos de ocio, sobre todo
herramientas de comunicacion como son el correo y el chat; se conectan a Internet y
acceden a mucha informacion que en ocasiones es incorrecta. Por tanto, la tarea
fundamental del profesor no es ya la de transmitir la informacion, sino seleccionarla y
gestionarla de forma correcta para facilitarsela a sus alumnos mediante un entorno con las
mismas herramientas que usan los estudiantes en sus tiempos de ocio.

. Favorece la planificacion de la ensefianza. Posee apartados de anuncios, calendario,
tareas, etc. en las que el profesor tiene la posibilidad de elegir cuando cree conveniente que
estén disponibles para los alumnos y de qué manera.



. Favorece el proceso de seguimiento al estudiante. Proporciona diferentes tipos de
informacidn que permiten al profesor realizar un seguimiento al progreso del alumno.

. Facilita la evaluacion continua. Gracias a las posibilidades de seguimiento
mencionadas anteriormente, el profesor puede llevar a cabo una evaluacion continua del
proceso de ensefianza-aprendizaje y puede facilitar al alumno su autoevaluacion.

. Posibilita la comunicacién interpersonal. Blackboard integra diferentes
herramientas de comunicacién interpersonal, ya sean desarrolladas en la misma plataforma
0 Yya existentes como el correo electronico y el chat.

Las maés prestigiosas universidades del mundo utilizan Blackboard para impartir programas
de educacidn a distancia o0 como complemento de los cursos presenciales. La licencia de
este sistema representa miles de ddlares anuales para estas universidades. (Salgado Garcia,
2006)

ECOLLEGE

ECollege es una compariia de software con sede en Denver, Estados Unidos. Fundada en
1996, ECollege se form6é como una empresa proveedora de "software como servicio"
(Software As a Service, 0 SaaS) inicialmente con el nombre de "Real Education INC". En
2007, ECollege es adquirida por Pearson Education, una compafiia proveedora de
contenidos impresos y electrénicos en ambientes fisicos y virtuales.

Ofrece un gran sistema con herramientas para ser utilizadas por universidades tales como
foros de discusién, salas de chat con la capacidad de guardar archivos, creacién del
programa del curso, noticias, notas mediante la colaboracion en linea, evaluaciones en linea
y archivado automatico de emails.

Los profesores tienen acceso a las estadisticas generales del uso de los foros de discusion y
salas de chat; ademas, se puede integrar el programa del curso con el calendario en linea.
Los estudiantes pueden crear su propia pagina web en el servidor, pueden ver las
calificaciones de las clases y acceder a hipervinculos Utiles a sitios exteriores no
relacionados con la universidad. (Liska Paiz, y otros, 2003)

La division de ECollege para la evaluacion de cursos, eCourseEvaluation, nivela la
tecnologia y la infraestructura de almacenamiento que es la piedra angular de ECollege. Las
soluciones de eCourseEvaluation ayudan a las instituciones a conseguir la calidad
academica, gestion de la ejecucion, y acreditacion de los objetivos al proporcionar
soluciones para permitir la recoleccion y distribucion de la clasificacion de la ensefianza de
los estudiantes. (Universidad de Sevilla)

CampusPortal, también ofrecida por ECollege, toma la idea de su paquete basico pero lo
Ileva a un nivel mas alto. Este producto incluye todas las caracteristicas del paquete basico,
ademas de la capacidad de atar el sistema con la base de datos existente de una universidad,
asi como con otros recursos exteriores. CampusPortal también incluye herramientas
adicionales para ayudar al profesor a crear el sitio web de la clase. (Liska Paiz, y otros,
2003)



Una vez que se ingresa a un curso, éste tiene tres zonas principales: el Mend de Contenidos,
la Barra de Herramientas del curso y el Marco de Contenidos. Estas zonas permiten
interactuar con los diversos elementos de trabajo para la presentacion y creacion de
contenidos. (Universidad del Valle de México-Region Centro, 2007)

En el Menu de Contenidos se enlistan los elementos de informacion del curso y los temas.

Los elementos del apartado “Course Home” son los siguientes: (Universidad del Valle de
Meéxico-Region Centro, 2007)

Syllabus: Es un documento en el que se detallan los pormenores del curso. Se menciona
informacion del profesor, relacién con otros cursos, fechas importantes, descripcion del
curso, objetivo general del mismo, contenido sintético, criterios de evaluacién, medios de
comunicacion para el curso, recursos como bibliografia y vinculos a paginas de Internet.

Calendar: Es una herramienta que permite registrar en un calendario electronico las fechas
importantes del curso, como fechas de entrega y fechas de examenes. Estas fechas les
apareceran a los alumnos inscritos en el curso.

Evaluacion: En este apartado se debe repetir la informacion de las politicas de evaluacion
proporcionadas en el Syllabus de manera que pueda ser consultada con mayor rapidez.

Instructor: Aqui aparece informacion sobre el autor o los autores de los contenidos del
Curso.

Soporte Técnico: Esta seccion muestra informacion sobre los contactos de soporte técnico
que apoyaran a los usuarios en cuanto al uso de la plataforma.

Ayuda Répida: Esta es una guia rapida para el uso de la plataforma y aparece tanto para
docentes como para los alumnos.

Debajo del apartado “Course Home” aparecen las Unidades del curso, definidas por el
profesor.

La Barra de Herramientas del curso contiene espacios que permiten interactuar con los
alumnos por diferentes medios. Estos espacios son los siguientes: (Universidad del Valle de
Meéxico-Regién Centro, 2007)

. Course admin: Esta seccion permite crear grupos de estudiantes con el propoésito de
enviarles correos electronicos o para asignarles accesos a otras secciones especificamente a
cada grupo.

. Gradebook: Facilita la evaluacion de las tareas y participaciones del grupo en el
curso dentro de cada unidad, ya sea por medio del Dropbox o de la participacion en las
discusiones.

. Email: Permite enviar correos a todos los alumnos.



. DocSharing: Permite al profesor y al estudiante subir y descargar archivos para
verlos, revisarlos, etc.

. Drop box: El propdsito de esta herramienta es proveer un lugar donde el profesor y
los estudiantes puedan enviar y recibir tareas y actividades con valor para la calificacion.

. Webliography: Con esta herramienta se puede agregar vinculos a paginas de
Internet para poder enriquecer la informacion del curso.

El Marco de Contenidos muestra la informacion de los diversos elementos de la plataforma.

ECollege tiene dos modos de trabajar para el desarrollo de contenidos: la vista “Course”
gque muestra a manera de vista previa como se vera el contenido del curso y la vista
“Author” utilizada por los autores de contenido para agregar y modificar el contenido del
curso. (Universidad del Valle de México-Region Centro, 2007)

Las soluciones de ECollege ayudan a las instituciones a conseguir sus objetivos académicos
y financieros para sus programas en linea. (Universidad de Sevilla)

COMPARACION DE DIFERENTES PLATAFORMAS DE APRENDIZAJE EN LINEA
EN CUANTO A SUS HERRAMIENTAS

Cada plataforma virtual posee diferente estructura y caracteristicas propias lo cual permite a
los distintos usuarios la seleccion de acuerdo a sus necesidades.

A continuacion en la Figura 1.2 se muestra una comparacion de plataformas virtuales
disponibles en Internet para la Educacion Superior. (Hamidian, y otros)
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Figura 1.2. Comparacion de plataformas virtuales disponibles en Internet para la Educacion
Superior.

Conclusiones

El uso de las Plataformas de Aprendizaje en Linea abre un amplio abanico de posibilidades
reportando enormes beneficios tanto a los educadores como a los educandos. Dentro del
contexto universitario nacional, la tendencia apunta a la incorporacion de estos recursos de
forma progresiva con una serie de prerrequisitos técnicos y pedagogicos.

Es necesario que exista la capacidad técnica y la preparaciéon tanto informatica como
didactica de profesores y alumnos en la utilizacion adecuada de estos entornos para que de
verdad se logren los resultados deseados.

Esperamos que este trabajo sirva como material de consulta para profesores y alumnos que
se inician en el uso de las nuevas tecnologias.
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